INSTRUCCIONES DE ROBOMIND
[image: ]
[image: ]



TAREA #1
Actividad a realizar, utilizando el mapa: default.map
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Noreste
Suroeste
Sureste


Copia las instrucciones necesarias para que el robot pinte de color negro, solamente el borde los dos cuadros con dos piscinas que están delante del robot, y regrese a su posición inicial.
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Ahora debes realizar estos ejercicios, estdn planteados de tal manera que va aumentando el
grado de dificultad.
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